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РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ КОМПЕТЕНЦИИ ПК-1

Формулировка компетенции согласно ФГОС:
способен успешно взаимодействовать в различных ситуациях педагогического общения

Формулировка индикаторов достижения компетенций:
ИПК-1.1. Выбирает и демонстрирует  способы педагогического взаимодействия, методы и
приемы педагогического общения.
ИПК-1.2.  Создает  речевые  высказывания  в  соответствии  с  этическими,
коммуникативными, речевыми и языковыми нормами.
ИПК-1.3. Применяет различные способы разрешения педагогических ситуаций.

Перечень дисциплин и практик
Индекс Название дисциплины
Б1.О.08 Предметно-методический модуль по профилю 2
Б1.О.08.02 Семейная педагогика и раннее творческое развитие ребенка в семье
Б1.О.08.04 Шахматы в развитии интеллектуального творчества детей дошкольного

и младшего школьного возраста
Б1.О.08.06 Методика организации внеурочной деятельности
Б1.О.08.08 Интерактивные экскурсии для детей дошкольного и младшего 

школьного возраста
Б1.О.08.09 Интерактивные технологии в обучении детей дошкольного и младшего

школьного возраста
Б1.О.08.11 Дополнительное образование детей
Б1.О.08.12 Организация фото- видеостудии в школе
Б1.О.08.13 Робототехника в дошкольном и начальном образовании
Б1.О.08.14 Детская психология
Б1.О.08.15 Система планирования в дошкольных образовательных организациях
Б1.О.08.17 Технологии мнемотехники в работе с детьми младшего школьного 

возраста
Б1.В.ДВ.03.0
1

Разработка основной общеобразовательной программы дошкольного 
образования в соответствии с ФГОС ДО

Б1.В.ДВ.03.0
2

Методика разработки образовательной программы на основе ФГОС 
ДО

Для проведения поститогового контроля по проверке этапов формирования  компетенции
и индикаторов достижения компетенции выбирается несколько представленных в ФОСе
заданий  дисциплин(ы),  общая  продолжительность  выполнения  которых  не  должна
превышать 60 минут.

ФОНД ОЦЕНОЧНЫХ СРЕДСТВ ПО ПРОВЕРКЕ СФОРМИРОВАННОСТИ
КОМПЕТЕНЦИИ ПК-1

СЕМЕЙНАЯ ПЕДАГОГИКА И РАННЕЕ ТВОРЧЕСКОЕ РАЗВИТИЕ РЕБЕНКА В
СЕМЬЕ

Код компетенции ПК-1
Формулировка 
компетенции

Способен  осваивать  и  использовать  теоретические  знания  и
практические  умения  и  навыки  в  предметной  области  при
решении профессиональных задач

Индикатор 
достижения 
компетенции

ИПК-1.1.  Знает  структуру,  состав  и  дидактические  единицы
предметной области (преподаваемого предмета).
ИПК-1.2. Умеет осуществлять отбор учебного содержания для
его реализации в различных формах обучения в соответствии с



требованиями ФГОС ОО.
ИПК-1.3.  Демонстрирует  умение  разрабатывать  различные
формы  учебных  занятий,  применять  методы,  приемы  и
технологии обучения, в том числе информационные.

Заполните  технологическую  карту  непосредственно  -  образовательной  деятельности
детей, направленной на  раннее творческое развитие детей.

ШАХМАТЫ В РАЗВИТИИ ИНТЕЛЛЕКТУАЛЬНОГО ТВОРЧЕСТВА ДЕТЕЙ
ДОШКОЛЬНОГО И МЛАДШЕГО ШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

ПК-1. Способен взаимодействовать с участниками образовательных отношений в рамках
реализации образовательных программ
ИПК-1.1. Взаимодействует с родителями 
(законными представителями) 
обучающихся с учетом требований 
нормативно-правовых актов в сфере 
образования и индивидуальной ситуации 
обучения, воспитания, развития 
обучающегося.

Практическое/творческое задание 1.
Организация турнира по шахматам

ИПК-1.2. Взаимодействует со 
специалистами в рамках психолого-
медико-педагогического консилиума.

Практическое/творческое задание 2.
Составить рекомендации по обучению 
детей игре шахматы

ИПК-1.3. Взаимодействует с 
представителями организаций 
образования, социальной и духовной 
сферы, СМИ, бизнес-сообществ и др.

Практическое/творческое задание 3.
Игры подводящие к изучению шахмат

МЕТОДИКА ОРГАНИЗАЦИИ ВНЕУРОЧНОЙ ДЕЯТЕЛЬНОСТИ
ПК-1. Способен использовать современные методы и технологии обучения с ограниченными 
возможностями здоровья

ИПК-1.1. Знает специальные методики и 
современные технологии психолого-
педагогического сопровождения обучающихся с
ограниченными возможностями здоровья.

Задание 1.  Составить список личностных, 
предметных и метапредметнух универсальных
действий, которые формируются на занятиях 
фотокружка.

ИПК-1.2. Выбирает способы оказания 
консультативной помощи родителям (законным 
представителям) обучающихся с особыми 
образовательными потребностями по вопросам 
воспитания и обучения детей.

Задание  2. Представить  формы  а)  спортивно-
оздоровительной деятельности,
б) культурно-массовой работы. 
 

ИПК-1.3. Демонстрирует умение разрабатывать
различные формы учебных занятий, применять 
методы, приемы и технологии обучения, в том 
числе информационные.

Задание  3.  Представить  новые  формы
воспитательной работы.



ИНТЕРАКТИВНЫЕ ЭКСКУРСИИ ДЛЯ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО И МЛАДШЕГО
ШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Практическое задание 3.
Расписать  алгоритм  составления  виртуальной краеведческой  экскурсии  (тема  и  класс
детей по выбору студентов).

Практическое задание 4.
Расписать алгоритм составления виртуальной культурно-художественной экскурсии (тема
и класс детей по выбору студентов).

ИНТЕРАКТИВНЫЕ ТЕХНОЛОГИИ В ОБУЧЕНИИ ДЕТЕЙ ДОШКОЛЬНОГО И
МЛАДШЕГО ШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Код компетенции ПК-1
Формулировка 
компетенции

Способен  осваивать  и  использовать  теоретические  знания  и
практические  умения  и  навыки  в  предметной  области  при
решении профессиональных задач

Индикатор 
достижения 
компетенции

ИПК-1.1.  Знает  структуру,  состав  и  дидактические  единицы
предметной области (преподаваемого предмета).
ИПК-1.2. Умеет осуществлять отбор учебного содержания для
его реализации в различных формах обучения в соответствии с
требованиями ФГОС ОО.
ПК-1.3.  Демонстрирует  умение  разрабатывать  различные
формы  учебных  занятий,  применять  методы,  приемы  и
технологии обучения, в том числе информационные.

Тестовое задание
Время выполнения заданий: 15 минут 
Инструкция: Обвести один номер правильного ответа 
1. Интерактивное обучение – это:
а) Способ  познания,  основанный  на  диалоговых  формах  взаимодействия  участников

образовательного процесса;
б) Взаимодействие  учителя  и  учащихся  между  собой  на  расстоянии,  отражающее  все

присущие учебному процессу компоненты;
в) Форма учёбы, которая сочетает в себе черты самообучения и очной учёбы;
г) Отсутствие  активного  участия  педагога  в  управлении  процессом  обучения  и

воспитания.

2. Интерактивные методы направлены на взаимодействие:
а) Учителя с учащимися;
б) Самих учеников между собой;
в) Учителя с другими педагогами школы;
г) Учащихся с учителем и между самими учениками в их классном коллективе.

3. Суть  интерактивного  обучения  состоит  в  такой  организации  учебного
процесса, при которой:

а) Большее внимание уделяется индивидуальной работе с детьми;
б) Главное – контрольные работы;
в) Практически все учащиеся оказываются вовлеченными в процесс познания;
г) Нет верного ответа.

4. Инструмент  «Ластик»  стирает  начерченное,  написанное  и  нарисованное  только
инструментами ...

а) таблица и текст;
б) линии и фигуры;
в) таблица, линии, текст, фигуры;

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25A3%25D1%2587%25D1%2591%25D0%25B1%25D0%25B0


г) перья и художественные перья

5. Что означает слово «интерактив»?
а) включение;
б) игра;
в) взаимодействие;
г) нет правильного ответа.

6. Соотнесите данные понятия.
1. Дебаты а)  активных  форм  взаимодействия,  возможность  высказать  свою

точку  зрения  на  обсуждаемую  проблему,  а  в  дальнейшем
сформулировать  либо  общее  мнение,  либо  четко  разграничить
разные позиции сторон.

2. Круглый стол б) Чётко  структурированный  и  специально  организованный
публичный обмен мыслями между двумя сторонами по актуальным
темам.

3. Дискуссия в) Игра обучающего характера,  участники  которого  действуют  в
рамках выбранных ими ролей, руководствуясь характером своей роли
и внутренней логикой среды действия.

4.  Ролевая
(деловая) игра

г)  Всестороннее  обсуждение  спорного  вопроса  в  публичном
собрании, в частной беседе, споре.

7. Соотнесите данные понятия.

1. 

а) Ластик

2. 

б) Выбрать

3. 

в) Затенение экрана

4. 

г) Текст

Практическое/творческое задание 1.
Разработать материалы для урока математики с использованием интерактивной доски по
теме «Решение задач с  величинами «цена»,  «количество»,  «стоимость».  (3 класс,  УМК
«Школа России»).

Практическое задание:
Разработать сценарий задания. Создать страницу в программе SMART Notebook, на которой 
необходимо описать свой сценарий, сделав запись этой страницы.

ДОПОЛНИТЕЛЬНОЕ ОБРАЗОВАНИЕ ДЕТЕЙ

ПК- 1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения
и навыки в предметной области при решении профессиональных задач
ИПК-1.1. Знает структуру, состав и 
дидактические единицы предметной 
области (преподаваемого предмета).

Практическое/творческое задание 1.
Составить список инноваций, которые 
можно использовать на занятиях в ДО.

ИПК-1.2. Умеет осуществлять отбор 
учебного содержания для его реализации в
различных формах обучения в 
соответствии с требованиями ФГОС ОО.

Практическое/творческое задание 2.
Оценить свой уровень мотивации изучать
историю ДО по шкале от 0 до 2.

ИПК-1.3. Демонстрирует умение 
разрабатывать различные формы учебных 

Практическое /творческое задание 3.
 Составить цель, задачи и план занятия 

https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%25A1%25D0%25B5%25D1%2582%25D1%2582%25D0%25B8%25D0%25BD%25D0%25B3
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%2590%25D0%25BA%25D1%2582%25D0%25B8%25D0%25B2%25D0%25BD%25D0%25BE%25D0%25B5_%25D0%25BE%25D0%25B1%25D1%2583%25D1%2587%25D0%25B5%25D0%25BD%25D0%25B8%25D0%25B5
https://infourok.ru/go.html?href=https%3A%2F%2Fru.wikipedia.org%2Fwiki%2F%25D0%2598%25D0%25B3%25D1%2580%25D0%25B0


занятий, применять методы, приемы и 
технологии обучения, в том числе 
информационные.

кружка по выбору.

ОРГАНИЗАЦИЯ ФОТО- ВИДЕОСТУДИИ В ШКОЛЕ

Код компетенции ПК-1
Формулировка 
компетенции

Способен осваивать и использовать теоретические знания и 
практические умения и навыки в предметной области при 
решении профессиональных задач

Индикатор 
достижения 
компетенции

ИПК-1.1.  Знает  структуру,  состав  и  дидактические  единицы
предметной области (преподаваемого предмета).

Время выполнения заданий: не более 30 минут

1. Практическое задание. Используя растровый  графический редактор нарисовать 
эмблему своего программного обеспечения, например: 

Код компетенции ПК-1
Формулировка 
компетенции

Способен осваивать и использовать теоретические знания и 
практические умения и навыки в предметной области при 
решении профессиональных задач

Индикатор 
достижения 
компетенции

ИПК-1.2. Умеет осуществлять отбор учебного содержания для
его реализации в различных формах обучения в соответствии с
требованиями ФГОС ОО.
ИПК-1.3.  Демонстрирует  умение  разрабатывать  различные
формы  учебных  занятий,  применять  методы,  приемы  и
технологии обучения, в том числе информационные.

Время выполнения заданий: не более 30 минут
1. Практическое задание. Используя векторный графический редактор нарисовать эмблему
своей команды с использованием градиента, например: 



РОБОТОТЕХНИКА В ДОШКОЛЬНОМ И НАЧАЛЬНОМ ОБРАЗОВАНИИ
Время выполнения заданий: 60 минут
Практическое задание 1.
Разработать дидактическую игру на ознакомление детей старшего дошкольного возраста с
деталями и блоками набора по робототехнике (набор лего по выбору студента).

Практическое задание 2.
Приведите пример экспериментирования с роботом (робот на выбор студентов) на уроке с
детьми младшего школьного возраста. 

Практическое задание 3.
Разработка технологической карты урока по робототехнике с детьми младшего школьного
возраста по блоку «Техника» (вид робота по выбору студента).

ДЕТСКАЯ ПСИХОЛОГИЯ
ПК-1. Способен осваивать и использовать теоретические знания и практические умения и
навыки в предметной области при решении профессиональных задач
ИПК-1.1.  Знает  структуру,  состав  и
дидактические  единицы  предметной
области (преподаваемого предмета).

ИПК-1.2.  Умеет  осуществлять  отбор
учебного содержания для его реализации в
различных  формах  обучения  в
соответствии с требованиями ФГОС ОО.

ПК-1.3.  Демонстрирует  умение
разрабатывать  различные  формы  учебных
занятий,  применять  методы,  приемы  и
технологии  обучения,  в  том  числе
информационные.

Практическое задание 1.
Определите по описанию вид деятельности
педагога-психолога,  направленный  на
формирование  совместных  действий  с
педагогами,  родителями  и  законными
представителями  детей  в  процессе
проектирования  и  реализации  детских
социальных  инициатив:  определение
особенностей  психического  развития
ребенка,  сформированности  определенных
психологических  качеств,  соответствия
уровня  развития  умений,  навыков,
личностных  качеств  возрастным  нормам;
выявление  психологических  причин
трудностей  в  процессе  проектирования  и
реализации детских социальных инициатив;
деятельность  педагога-психолога,
направленная  на  повышение
психологической  грамотности  педагогов  и
родителей (законных представителей) детей
по проблеме проектирования и реализации
детских  социальных  инициатив.  Ответ
аргументируйте  примерами  из  личного
опыта.



СИСТЕМА ПЛАНИРОВАНИЯ В ДОШКОЛЬНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ
ОРГАНИЗАЦИЯХ

Практическое/Творческое задание 1
Разработать  модель  календарно-тематического   плана  в  учреждениях  дополнительного
образования.

Практическое/Творческое задание 2
Разработать модель написания конспекта непосредственно образовательной деятельности.

ТЕХНОЛОГИИ МНЕМОТЕХНИКИ В РАБОТЕ С ДЕТЬМИ МЛАДШЕГО
ШКОЛЬНОГО ВОЗРАСТА

Заполните технологическую карту урока, с использованием технологии мнемотехники.

РАЗРАБОТКА ОСНОВНОЙ ОБЩЕОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ
ДОШКОЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ В СООТВЕТСТВИИ С ФГОС ДО

Практическое/творческое задание 1.
Проверяемые компетенции и индикаторы достижения компетенций ПК-1: ИПК-1.1., ИПК-
1.2.,
1.Разработать модель образовательной программы (обязательная часть)

Практическое/творческое задание 2.
Проверяемые компетенции и индикаторы достижения компетенций ПК-1: ИПК-1.3
2Разработать модель образовательной программы (вариативная часть)

МЕТОДИКА РАЗРАБОТКИ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЙ ПРОГРАММЫ НА ОСНОВЕ
ФГОС ДО

Практическое/творческое задание 1.
1.Разработать модель образовательной программы (обязательная часть)

Практическое/творческое задание 2.
2Разработать модель образовательной программы (вариативная часть)

Критерии оценивания: 
Весь поститоговый контроль по компетенции оценивается в 10 баллов:

 ответ на каждый тестовый вопрос оценивается в 0-1 балл;
 задание на соответствие оценивается в 0-1 балл;
 практическое задание оценивается в 0-3 балла:

 3  балла  -  студент  правильно  выполнил  предложенные  задания  на
основе изученной теории, методов, приемов, технологий;

 2  балла  -  студент  способен  применять  полученные  теоретические
знания  в  практической  деятельности,  решать  типичные  задачи  на
основе  воспроизведения  стандартных  алгоритмов,  при  выполнении
заданий допускает незначительные ошибки;

 1 балл -  при выполнении задания допущены грубые ошибки;
 0 баллов -  студент не выполнил задание.

Оценка зависит от процента выполнения всех заданий.

Шкала оценивания сформированности компетенции



Считать,  что  положительные  результаты  поститогового  контроля  свидетельствуют  об
успешном  процессе  формирования  указанной  компетенции  (этапа  формирования
компетенции).Если  обучающийся  получил  оценку  «неудовлетворительно»,  то  считать
компетенцию  не  сформированной  на  данном  этапе.  При  получении  оценок
«удовлетворительно»,  «хорошо»  или  «отлично»  считать,  что  проверяемая  компетенция
сформирована на достаточном уровне.

Уровни
освоения

компетенции

Содержател
ьное

описание
уровня

Основные признаки выделения
уровня (этапы формирования

компетенции, критерии оценки
сформированности)

Академиче
ская

оценка

% 
выполн

ения
всех

заданий

Повышенный
(высокий)

Творческая
деятельность

Включает нижестоящий уровень. Умение
самостоятельно принимать решение,

решать проблему/задачу теоретического
или прикладного характера на основе

изученных методов, приемов, технологий.

Отлично 90-100

Базовый
Продуктивная
деятельность

Включает нижестоящий уровень.
Способность собирать, систематизировать,

анализировать и грамотно использовать
информацию из самостоятельно найденных

теоретических источников и
иллюстрировать ими теоретические

положения или обосновывать практику
применения

Хорошо 70-89

Удовлетворите
льный

Репродуктивн
ая

деятельность

Изложение в пределах задач курса
теоретического и практического

контролируемого материала

Удовлетвори
тельно

50-69

Недостаточ-
ный

Отсутствие признаков удовлетворительного уровня Неудовлетво
рительно

менее 50
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